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Installation MXP Extension Kit

Hallo liebe Kreativen,

Wir freuen uns, dass Sie mit Eyeblaster arbeiten.

Um lhnen Ihre Arbeit zu Erleichtern, haben wir den Eyeblaster Workshop MXP Extension Kit,
mit dem Sie ganz einfach Ihre Werbemittel mit allen nétigen Scripten erstellen und hochladen
kénnen.

Bitte laden Sie sich den Workshop hier runter: Download MXP Extension Kit
Dann installieren Sie den Workshop tber den Adobe Extension Manager.

P Adobe Extension Manager
File Help

& | @ | [Feshcss el |

On/OK | Ingtalled Extensions
& Eyeblaster Wrkshop
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http://origin.demo.eyeblaster.com/de/allgemein/workshop.zip

Installation MXP Extension Kit

Offnen Sie nun Ihr Flash (CS3 oder CS4) und gehen Sie auf Help/Hilfe —
Manage Extensions Unter Window/Fenster — Other Panels/Andere Bedienfelder
konnen Sie den Workshop 6ffnen.

Wenn es an einer Stelle Probleme gibt, starten Sie bitte Flash neu.

Falls es dann immer noch nicht funktioniert, kontaktieren Sie uns bitte direkt.

Debuggen Hilfe.
Fenster duplizieren Strg+alt+K
S | Symbolelten "I & w5 s s @
"""" v Zeitleiste Strg+Alt+T
v Werkzeuge Strg+F2
Eigenschaften »
v Bibliothek Strg+L
Allgemeine Bibliotheken »
- v Aktionen F9
Fl [Adobe Flash CS3 Professional Verhalten Umséhak 163
File Edit Commands Control ‘Window N v Compiler-Fehler Al+F2
0.0s < || Debug-Bedienfelder »
L Flash Help Fl Film-Explorer Alt+F3
Help Resources Orline Ausgabe F2
. . Prajekt Umschalt+F8
What's New in Flash £53 ! =
Austichten Strg+K
Flash Exchange Farbe Umschalt+F9
Info Strg+1
Farbfelder Strg+F9
Flash Support Center Transformieren Strg+T
Flash Developer Center v Komponenten Strg+F7
Adobe Online Forums v Komponenten-Inspektor Umschalt+F7
doh o Andere Bedienfelder Eingabehilfen Umschalt+F11
P Adabe Training ; 7 Protokoll Strg+F10
L Arbeitsbereich > Unschalt+62
‘Z‘ Reqistration. .. Bedienfelder ausblenden F4 i
ne
Download e-License. .. Uberlappend String-Tabelle Strg+F11
\ Return e-License.. . Nebeneinander Web Services Strg+Umschalt+F10
------- Updates, .. v 1 Unbenannt-1
About Adabe Flash C53 Professional

. v Eyeblaster Workshop

Eyeblaster Workshop {"’

What would you like to do?

» Use an Ad Template 7
_ Open an Existing Ad 7

) New | Expandable Banner | v |

[ Start Creating ]

Recently Created Ads: 7
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Installation MXP auf dem Mac

Achtung:

Sollten Sie einen Mac haben und Adobe Flash (CS3 oder CS4) auf deutsch installiert haben, besteht die
Wahrscheinlichkeit, dass sie den Workshop nicht nutzen kénnen, wenn sie nicht folgendes machen.

Bitte folgenden Ordner wahlen:
HD/Users/<username>/Library/Application Support/Adobe/Flash CS3/

Dort liegen nun zwei Ordner: de und en

Ihr Flash greift auf den de-Ordner zu, aber der Workshop wurde unter en installiert, da er ein englisches
Produkt ist.

Daher missen Sie nun leider manuell alle Dateien, die im en-Ordner liegen in den de-Ordner kopieren.
Bitte aufpassen, dass keine Dateien Uberschrieben werden.

Sollte der Workshop immer noch nicht nutzbar sein, wenden Sie sich bitte an unseren Support!
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Nutzen des MXP Extension Kit

Das Eyeblaster MXP Extension Package beinhaltet :

- Eine Oberflache zur Erstellung fur Eyeblaster Werbemittel
Eine vereinfachte Upload-Funktion der Flash Dateien (Eyeblaster Workshop)
Vordefinierte Action Scripts (1)
Integrationsmaglichkeiten Videodateien in Flash inkl. Controllerbutton (2)
Eyeblaster Hilfe F1

i w Actions - Frame
| ActionScript 1.0 & 2.0 v ST
(&) Fs-commands & v Eyeblaster Workshop & Components |

@ ebautoClose
@ ebAutoReplay |
@ebcickc 00 F 0 f¢,. 5 ;
@ ebclose ) ¥+ Eveblaster
(1) @ ebcommand L (2) | = O Eveblaster Yideo
@ ebEndofviovie 3 | @ Buffering
@ ebEndTimer — | E] FullScreenBtn
@ ebFullscreenautoClose L3 - FullScreenLoader
@ ebFullscreenclose
@ ebFullScreenOpen

L
|

Eyeblaster%‘orlshop Components
a Data

11

...... {g | FullScreenXBtn

----- () MuteBtn
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Erstellen eines Standard-Banners

Benutzen Sie ein Template

X
|| Eveblaster Workshop x | =
Eyeblaster Workshop™

Ad Tools  Help
What would you like to do?
& Use an &d Template 7
_ Open an Existing Ad 7

_) New |Expandable Banner |=]?

[ #Start Creating J

Klicken Sie “Create”

Geben Sie dem Ad einen Namen (Ad Name)
Wahlen Sie einen Speicherort aus (Location)
Wahlen Sie ein Format-Template

Eyeblaster Workshop

Ad Templates

New Ad

Ad Name: 7 ;Name_meines_Ads

Location: ? iC:\Documems and Settings'Desktop

A5 Version: 7 ActionScript 2.0 [>

Choose one of the following templates: 2
(-] (=

L]

¥ & Eyehlaster Templates
» (1) Expandable Banners
» () Polite Banners
= Standard Banners
[ Standard Banner 160x600
("] Standard Banner 300x250
[* standard Banner 728x90

([ $£ create |)[ cancei
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Standard-Banner im Workshop

& Name_meines_Ad: x| - . .
! t F — | Eyeblaster Workshop | s Workshop Fenster zur Ubersicht
p = : Evebloster Workshos™ B vomStandard Banner.

Qe - @~ | P [pyroes |- FEST Yeneaee Alle Scripte sind im Template
Address Jocuments and Settings\DesIftop\Name_meines_Ads || : Ad  Tools Help Vorelngeste"t

o 300x250_dbanner

H 7A) .
File and Folder Tasks - Flash Document
70KB +v|| = S 3

() Make a new Folder
. 5 i Ads. g
&) Publish this folder to Iél;;\nfe:i;nelnes_ ds.eba ¥ &= Name_meines_Ads

the Web E

{52 share this folder ‘ [® Banner

Name_meines_Ads
EBS File

Other Places

(@ Desktop

(£} My Documents

@ My Computer

&3 My Metwork Places

| Unbenannt-1 | 300x250_dbanner |

4l Actions

V. Temporary 2

Size: ?
Ersstvéﬁ{?neiteér(‘ar?tggeNr;rlrJ\];wrem Rechner O . ‘ In der Flash Umgebung ist nun
Hier befinden sich die Dateien: o e der Standard Banner gedffnet
und kann bearbeitet werden.
fla, .ebs und .eba PR
Z Edit..

| ©Preview Ad | | Upload Ad... |

eyeblaster™ -
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Action Script

In jedem Ad, was Uber Eyeblaster laufen soll, muf3 folgendes im 1. Frame stehen:
AS2: #include "ebFlashActions.as”

AS3: EB.Init(stage)

Ansonsten soll der erste Frame frei von Movieclips oder Grafiken bleiben.

Im Standard Banner Template sind die Action Scripts bereits voreingestellt.

Button:
AS2:

on (release) {
EB.Clickthrough();

}
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Preview eines Standard-Banners

Klicken Sie im Workshopfenster einfach auf Preview,
um eine Vorschau lhres Ads sehen zu kénnen

| Eyeblaster Workshop x | =

=

23

(+~]

Ad  Tools Help

= [%]

Eyeblaster Workshop™

B

Size: ?
0 KB
4

¥ 2= Name_meines_Ads
™ Banner

Layout: ?

7 Edit..

100 K.

[ * Preview Ad ]

Upload Ad... |

=
aster ™

Preview Funktion aus der Flash Umgebung heraus:

(@ Positioning '

Positioning: Werbemittel positionieren (wird bei
mehreren Ads verwendet)

|Preview URL: | |

( Interactions Monitor t

Preview Url: Werbemittel auf einer Website prifen

Interactions Monitor: Actions Scripts prifen

( Share Preview... .

Share Preview: Preview Url des Werbemittels um
sie weiter zu versenden
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Anpassung der Ad-Settings

=
| Eveblaster Workshop x | =

Eyeblaster Workshop™

Ad  Tools Help

¥ = Name_meines_Ads
) Banner

Size: ?
0 KB
Y

40K, 100 K.

Layout: ?

i

7 Edit..

| “Preview Ad | | Upload Ad... |

<&
eyeblaster

B

In der Flash Umgebung kénnen
Sie im Workshop diverse
Einstellungen durch fihren, in
dem Sie auf das Werzeug-lcon
klicken:

Sie konnen dem Ad nun
Default Image und

Ziel Url zuweisen

Eyeblaster Workshop

Settings

Ad (Name_meines_Ads)

Mame: 7 lNarne_rneines_Ads

Format: 7 Standard Banner

AS Version: ActionScript 2.0

Default Image: 7 lC:‘Documents and Settings EI Z

Clickthrough URL: 7

I http: fhewewy meine-zielseite.com I

p Clickthrough URL Settings

Banner (Banner)

| save | | cancel |
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Upload auf den Adserver

| Eveblaster Workshop | .=| Laden Sie nun das Werbemittel in [

3 .|| einem Paket (.ebs File) aus der Flash
Eyeblaster Workshop = Umgebung hoch: o/ Uploaded to Eyeblaster Ad Campaign Manager
Ad  Tools Help Created as NewAd46, Ad Id: 1372603

Creative assets were saved to a new folder: NewAd46_4abs

| =— X - Preview URL: 7

- httpiwwew eyeblastenwiz.comipreviewipreview. asp?Called

V & Name_meines_Ads Upload Ad FromEmail=true&eyeblasteriD=137 2603&Bannerwidth=7 28
&BannerHeight=90&Host=www eyeblasterwiz.com&TextUR

Bundle, upload and create an ad on the Eyeblaster platform. L=http% 3Aivennw eyehblasterwiz comiPreviewlblank asp&Tar

This option requires log in. get=&PreviewType=|

™ Banner

Eyeblaster Log In:

User Name: 7 [ ]

[ [» Copy to Clipboard )

! Password: 7 ‘ I ( (#] Edit Ad Online
i __| Remember me on this computer = nline 7
Size: ?
DVKB . y b Have you shared a preview of this ad?
40K 100 K. ‘
Das Werbemittel ist jetzt komplett im
Layout: ? Adserver eingestellt.
:l Bei Klick auf Edit Ad Online wird zum
Werbemittel im Adserver verlinkt
2 Edit [ = Sign in & Upload Ad ] [ Close ]

Geben Sie lhre Zugangsdaten ein
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Definition von .ebs, .eba, .ebc

® Name_meines_Ads

File Edit View Favorites Tools Help

Q= - ©

LI pSearch “.:

Folders -

Address

File and Folder Tasks A/

) Make a new Folder

—

Publish this folder ta :
the Web
et Share this Folder =
Other Places E
(@ Desktop — -
@ My Documents ,

W My Computer e
&3 My Network Places

300x250_dbanner
Flash Document
70KB

Mame_meines_Ads.eba
EBA File
1KB

Mame_meines_Ads
EBS File
1KB

300x250_dbanner
Flash-Film
SKB

=
"

12 »ocuments and Settings!josephine. schuettelDesktopiName_meines_ads V| Go

Die .ebs und .eba Dateien werden automatisch nach
Upload des Bundles generiert und lokal abgespeichert:

Die .eba-Datei ist eine Eyeblaster Projekt Datei. Einstellungen
wie Panel Positionierung und Klick Url sind gespeichert. Eba kann
nur in Flash Umgebung im Workshop bei Open an Existing Ad
geoffnet werden. Sie wird automatisch generiert.

Die .ebs-Datei ist eine Eyeblaster Bundle Datei. Backup Image,

SWF's und .eba-Datei sind in dieser Datei komprimiert. Kann im

Adserver bei Create Ad from Bundle als fertiges Ad hochgeladen
werden. Sie wird automatisch generiert.

Die .ebc-Datei ist eine Eyeblaster Quelldatei. Alle Dateien plus
Fonts und AS sind hier enthalten. Kann nur in der Flash
Umgebung im Workshop bei Open an Existing Ad geotffnet
werden. Sie wird per Klick generiert.
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Upload vom Workshop auf den Adserver

Die .ebs Datei kann ohne Flash Umgebung unter
“Create Ad from Bundle” auf den Adserver
hochgeladen werden:

Ads Create Ad from Bundle ®

Need Help?
Home = Ads

* Bundle Name: | | 2 [ Browse.. |

Note: Bundle files are created as ebs files (*.ebs)

* Filters: Active Ad Re=et Filter from the Eyeblaster‘.".forl-(shopTM for Flash&

[ dp tiew v || #* Edit v || 3¢ Delete|

Create New Ad

‘ Create Ad from Bundle ‘

Mazs Create Standard Banners St | \ Create |,D‘ Cancel

= =

Nach Klick auf “create” ist das Werbemittel
komplett im Adserver mit allen Einstellungen
aus der .eba Datei angeleqgt.
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Workshop Werbemittel auf dem Adserver

Das Ad ist nun vollstandig mit einer Ad ID in MediaMind angelegt und kann hier weiter bearbeitet werden

Ads Search Campaigns IEH p Search ‘
Home = Ads Need Help?

W Filters: Active Ad  Reset Fiter

| &b ew v || #* Edit v || 3¢ Delete| | @ Attach| | 43 Copy v || ® Preview| | X Disable || [ Review v || Organize v || More v

Status *AdID Ad Name Ad Format Dimensions Ad Size Ad Creative Catey
Enabled Tagging

B 2254348 Citroen_MOUSEQVER_Expandable_Wallpaper_728x%0_160x500 Expandable Banner 1¥1 4TS KB / ﬁ'
2294388 Test Commercial Break Commercial Break 1024 X768 2030 KB v
@ 2277537 13semester_streaming_300x250_clickzound_loop_1 Polite Banner 300 X 250 3911 KB /
@ 2277536 13zemester_streaming_728x90_clickzound_loop_1 Polite Banner 728X 90 52 KB /
m 2263428 13zemester_streaming_hs_948x100_clickzound Paolite Banner 548 X 100 1385 KB ‘/
@ 2263410 13zemester_streaming_hs_160x700_clickzound Polite Banner 160 X 700 5096 KB v E
Loty 4 ina_ 7900l L Dlite B ELTRVENY chwn Vi

| New v | | acopy v| Ad auf einen anderen Account | organize v |

|m| Neues Ad anlegen Copy Ad kopieren g archive  Archiv

— | Copy to Another Account ‘/ Un-Archive

% ....| Ad bearbeiten — >

| X Deletel | L) Preuiew| Vorschau des Ads .. Bookmark

.. o &a Category 3

——— Ad dublizieren . o

| 8 Attach| | X bisable | Ad deaktivieren More <

S— ore v

Facom ~] Ad an eine Platzierung hangen | [a] Review ¥ | Ad verdffentlichen BE sync Ads Ui Ads mitdi AN éFYE kBT ASR UM

|3' Add Note Create Library Ad Remove from Sync Ads Un
‘ copy Ad Ad kopieren o Fublsh Ad Attach Svnc Ads Un
Copy to Another Account ® Reiect Ad . -
Eje Copy Sync 4 nit
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Workshop Werbemittel auf dem Adserver

b

Edit Ad: Neues Ad (2168468)

Setup 2 Interactions & Ad URLs

Custom Interactions | AdURLs

Clickthrough URL:

¥ Agency Third-Party Tracking

Impression Tracking URL:

Click Tracking URL:

¥ Publisher Third-Party Tracking

Impres sion Tracking URL:

Click Tracking URL:

¥ Brand Test

Code Type for Ad-Download Trigger:
Trigger on Ad-Download:
Code Type for Ad-Play Trigger:

Trigger on Ad-Play:

Review Process

I
wrw testde

1
1§
C 1
1§

JavaScript

I

Das Ad kann sehr tGbersichtlich und unkompliziert in MediaMind editiert werden

1 Sefup Interactions & Ad URLs Review Process

Ad Settings | Advanced Features | SmartVersioning | Filtering | History

AdID: 2168468
* Ad Name: [Heues ad 2
* Ad Format: | Expandable Banner v 2

» Ad Comments (None}
Oadis Archived
» Campaign Attachment

¥ Creative

Expandable Banner

™ Default Image: _728_90_¢

|sonyrvaioiricardo_1ujahre _leaderboara_728_s0_de jpg (13 k&)

* Banner: |sonyrvaioandemad_sync_Rectangle swf (10 k8)

Panels List 7

| 4 Add Panei | # cdit| | ¥ Detete| | ® preview| | v set as Default] | & ad Positioning

Default Panel Panel Name Creafive Asset = size

v pane! Sony/VaioTandemAd_Sync_Floatswi 1KB

Total of 1 Panels

: 2
BaneiSe g [ show single Panel ata Time

[0 Auto Expand Default Panel when Ad is Loaded -~

Default Panel Frequency: &
Unlimited

Auto Expand 1 Times Per | Campaign

| 7 Clear [select... | | ® preview |
| 2 Clear [select.. | [ ® preview |
Dimensions  Auto Expand on

Mouse Over
400 X 400

Hier kdnnen die Assets ausgetauscht werden und somit zB
korrigierte swfs hochgeladen werden, ohne das Ad neu zu
mewecigrstellen. Positioniert kénnen die Panel hier auch werden. =

Need Help?
B

Ad Summary: =
Ad Status: (S Hot Attached 2
Ad Dimensions: 300 X 250 (Medium Rectangle) 2

21 KB
Ad size: )\ 2

oK, 220 e,

Delayed Expansion  Auto Retract When

Never

Transparent  FPosition Type

Banner relative

X

-400

Y

0

T

View Demo

‘ ® Preview | ‘ i Save ‘ |X Close

Hier kdnnen Ziel-URL und Zahlpixel angegeben werden. Unter
Custom Interactions kénnen den Bannern einzelne Links zugeordnet

werden.

% Preview ‘ ‘.- Save ‘ ‘x Close
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Die Vorteile des MediaMind Workshops

* Templates sind vorhanden und individuell einstellbar
Unkomplizierter Upload direkt aus der Flash Umgebung
Preview Funktion in der Flash Umgebung

Interaction Monitor

Bundling alle Dateien zu einem Ad

. .
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Allgemeines

Der MediaMind Workshop ist nur maglich mit MXP Extension Kit. Download
Ad Name = Asset Folder Name

Einstellungen wie Positionierung oder Verlinkung kénnen im Adserver oder direkt in der Flash

Umgebung durchgefihrt werden

Die Speicherort der Dateien sind beliebig auswéhlbar

Eigene Templates sind einstellbar

Alle Dateien eines Werbemittels werden zu einer einzigen Datei (.ebs) gebindelt

Download von Step-for-step-Video-Dokumentationen Uber die Erstellung von Standard Ads mit

dem Workshop (Download)
Anfrage Zugangsdaten MediaMind Adserver bitte an:

creative de@mediamind.com
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http://origin.demo.eyeblaster.com/de/allgemein/workshop.zip
http://www.eyeblasterwiz.com/onlinehelp/training/support/steps.asp?id=238&step=1&StepName=Creating a Standard Banner from Template
mailto:creative_de@mediamind.com

Vielen Dank

Bei weiteren Fragen zur Umsetzung bitte wenden an:

Creative _de@mediamind.com
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