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Hallo liebe Kreativen,

Wir freuen uns, dass Sie mit Eyeblaster arbeiten.

Um Ihre Arbeit zu erleichtern, bendtigen Sie das Eyeblaster Workshop MXP Extension Kit,

mit dem Sie ganz einfach Ihre Werbemittel mit allen nétigen Scripten bestticken und hochladen
koénnen.

Bitte laden Sie sich den Workshop hier herunter: Download MXP _Extension Kit
Anschlie3end installieren Sie den Workshop tber den Adobe Extension Manager.
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Ein Polite Ad besteht aus:
Default / Backup Image max. 40 KB (jpeg or gif)
Default Flash Datei / Basiselement (swf) max 40 kB
Rich Flash Datei (swf) max 300 kB
Videoeinbindung mdglich - siehe Specs: Video Ad

Das “Default Flash” funktioniert wie ein Preloader: Es wird solange auf
Der Seite angezeigt bis die Website vollstéandig geladen ist. Danach
wird automatisch das “Rich Flash” angezeigt.
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Download fla-Template: http://demo.eyeblaster.com/Training_Zone/templates v2/EB_Polite_Banner.zip
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Benutzen Sie ein Template
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Geben Sie dem Ad einen Namen (Ad Name)
Wahlen Sie einen Speicherort aus (Location)
Wahlen Sie ein Format-Template

Klicken Sie “Create”

‘I-lllﬂ-

A Templotes

Aghigne ¥ [ hewdidl

il Finicier, 1 Etmlwmmrﬂn‘~--|@
) Craie i P PO 1o Wil B2
AS Vorgion * | ASORSCrOLRD (.

Chaose ane of the Tellowing lemplates:

ek —

= O3 My Lygal Templales

¥ o Bolld Bannsrn

& 31 Esnandsbis Bannen

M Poiits Dannee 1 B0

%] Poting Barmegs 3000150

M Foiite Bannes Tl

¥ Falile with sides 0000

M Paiilevatn vides J00edi0 1{=

© 2010 MediaMind Technologies Inc. | All rights reserved



[ S —

| A Safbinga

s AUt

e

[Rd iramadi}

b |
Pt -3 S o it
&S Wirion {ctionScrint 2.0 |
Dol i | | i fmi]
Bamnes
Wik 2l Kivebs - }

Eyebiloiler Workahap™
PP S —

hnl = L
W Sy it
ﬂh\-
Siep: F
[ =
wha -

| * Proview dd | | Upleadad |

1HHI|[EH_J'_

mucl.l'rﬂ:l'

Unter “Ad Setup” kbnnen Sie die Verkntpfung zum Default-Image und zum
verwendeten .fla einstellen bzw. andern. Unter “Ad URLs and Interactions”
kdnnen sie die ZielURLs und Interactions einstellen.
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Um das Ad auf unsere Plattform hochzuladen, klicken Sie bitte auf
“Upload Ad". Folgen Sie bitte die Anweisungen, die im
Browswerfenster erscheinen.

Im Benachrichtigungsfenster (s. Screenshot) werden nach
erfolgreichem Upload ein Preview-Link und eine Ad ID angezeigt.
Das Ad kdnnen Sie gleich 6ffnen und ggfs. direkt mit der
MediaAgentur / Kampagne verknipfen (siehe nachste Seite).

v Uploaded to MediaMind Successfully

Created az:Hockeystick_1x1_test (ID 3891537).
Creative azsets were =aved to folder.
"MSparr_TestHockeystick 1x1_te=st

Share Preview URL:

hitp:/platform. mediamind. com/Eveblaster. Preview Web/Defaull azpx? :J
previewParams=038JelcKreldzLEU1ZBppUSOwg 7 0% ]

2FO[Ybeek2FquAxfQlgeEsblbOeRXNpGplgwhOu Y sBs9IMxU001hSKOzy bFKQbDLLcnl%2FOhP3memk%
3D&AdID=38915378lang=en-US
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Um das Ad mit der MediaAgentur zu verknipfen, klappen Sie bitte den
Reiter “Campaign Attachment” auf, wahlen dort die MediaAgentur und
ggfs. die Kampagne aus.

1 Setup ) Interactions & AdURLs (=) Review Process
Ad Settings | Advanced Features | SmartVersioning | History

* Ad Hame: |Test RE

* Ad Format: IStandard Banner _ﬁ 2

F Ad Comments (MNoneg)

I Adis Archived 7

% Campaign Attachment

Media Agency Mediablind Germany ,:ﬁ| L/

Campaign Hame: 0706 Test ?ﬁ| ?

Placement: Maone ™| 2
¥ ad Enabled 7
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In jedem Ad, das tber MediaMind ausgeliefert werden soll, muf3 folgendes Actionscript im 1. Frame stehen:

AS2: #include "ebFlashActions.as"
AS3: EB.Init(stage)

Darliberhinaus muss der erste Frame frei von Movieclips oder Grafiken bleiben.
In den Templates sind die Actionscripts bereits voreingestellt.

Link-Button:

AS2:

on (release) {
EB.Clickthrough();

}

AS3:

clickthrough_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK,ClickThruURL);
function ClickThruURL(event:MouseEvent){
EB.Clickthrough();

}
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Die .ebs Datei kann ohne Flash-Umgebung unter
“Create Ad from Bundle” hochgeladen werden, daftr erstellen Sie ein bundle und
laden Sie dies unter “Create Ad from Bundle” hoch.

Ads

Home = Ads

® Filters: Active Ad  Reset Filter
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Nach Klick auf “create” ist das Werbemittel

komplett in MediaMind mitsamt allen
Einstellungen aus der .eba Datei angelegt.

. P
mediamind

© 2010 MediaMind Technologies Inc. | All rights reserved



Bei weiteren Fragen zur Umsetzung wenden Sie bitte an:

Creative_de@mediamind.com
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