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Installation MXP Extension Kit

Hallo liebe Kreativen,

Wir freuen uns, dass Sie mit Eyeblaster arbeiten.

Um lhnen Ihre Arbeit zu Erleichtern, haben wir den Eyeblaster Workshop MXP Extension Kit,
mit dem Sie ganz einfach Ihre Werbemittel mit allen nétigen Scripten erstellen und hochladen
kénnen.

Bitte laden Sie sich den Workshop hier runter: Download MXP Extension Kit
Dann installieren Sie den Workshop tber den Adobe Extension Manager.

P Adobe Extension Manager
File Help

& | @ | [Feshcss el |

On/OK | Ingtalled Extensions
& Eyeblaster Wrkshop
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http://origin.demo.eyeblaster.com/de/allgemein/workshop.zip

Definition eines Video Extenders

Ein Video Extender besteht aus:

300x250 (Fallback Gif/Jpeg) maximal 40 KB
300x250S WF maximal 40 KB

Rich Flash Datei (max 10 MB) mit integriertem Video
Videodatei (flv)
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Erstellen eines Video Ads

Benutzen Sie ein Template

|| Eyeblaster Workshop x !

X

-

Eyeblaster Workshop™
Ad Tools Help

What would you like to do?

» Use an &d Template 7

_ Open an Existing Ad 7

_) New |Expandable Banner v| 2

B

| #Start Creating J

Geben Sie dem Ad einen Namen (Ad Name)
Wahlen Sie einen Speicherort aus (Location)
Wahlen Sie ein Format-Template

Klicken Sie “Create”

Ad Templates

New Ad

Ad Mame: 7 Mewe A

Ad Falder: 7 CrDocuments and Settingsjosephine schuette'Desktopipep e 41 | Cl

vl Create & nevw folder for thiz ad

A% version 7 ActionScript 2.0 [7]

Choose one of the following templates: *

(+~]

¥ & Evehlaster Templates

» () Expandable Banners

¥ = Puolite Banners
[ Palite Banner 160x600
[ Polite Banner 300250
[ Palite Banner 728x90
[ Polite with video 160x600
[ Palite with videno 300x250
[ Polite with video T28x90

(v

< | = Create D| Cancel |
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Video Banner im Workshop

& NewAd1

File Edit ‘iew Favorites Tools  Help

eBack - \) Lﬁ pSearch [E‘ Foldars v

Address |3 C\Documents and Settingstjosephing schuette)\DeskioppspiMewad1

CEX)|
[
w | Go

File and Folder Tasks #

] 300x250_dbanner”53
Flash Docurnent
65 KB
300x250_rbannerCs3
Flash Document
312KB

m Eyeblastarvideo

() Make a new Folder

€ Publish this folder to
the Web

k! share this Folder

o FLY Video For Flash Player
HEEEELE]

Other Places

) psp

[Ej My Documents

i My Computer

& My Network Places

% Newadl.eba
23| | EBA File
1KE

El- 300:x250_rbannerCs3

Flash Mavie
32 KB

Details E@- 300x250_dbarnerCs3
Flash Movie

NewAd1 7EE

File Folder —

| Eveblaster Workshop -

=

Eyeblaster Workshop™

Ad  Toolz  Help

(0] (=] [2¢]

¥ 3= Mewad]
™ Banner
™ RichBsnner
¥ 2= Addtional Aszets
" Eyehlasteryideo fhv

Es wurde ein Ordner auf lhrem Rechner
erstellt mit dem Ad Namen.

Hier befinden sich die Dateien:

fla (Basis-und Panelelement), .ebs und
.eba

Size: ?
2358 KB
¥
T 1 T
300 K. 1.2 Mb. 10 Mb.
Image  Small Latge
Videa Video
Layout: ?
* Edit...

[ ®preview Ad | [ Upload Ad... |

eyeblaster™

Workshop Fenster zur Ubersicht
vom Basiselement (Banner) und
Expandedelement (Panell).

Alle Scripte (Expandierung,
Schlief3en und verlinkung) sind
Im Template voreingestellt.

J 300x%250_dbanner’s3 ] 300x250_rbannerCs3
' & @ [0 1H

Al Actions

A Temporary

In der Flash Umgebung sind
nun Basis- und Panelelement
gebffnet und kdnnen
bearbeitet werden.
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Video Extender erstellen

Wir empfehlen Ihnen, das Template zu nutzen. Download

EB VideoExtender Instructions: & [+ECamp |
1. Set this Component size to the (e o B TIMELINE
initial ad size manually. Instanice of: Yidea Extander Co.. |
For example 300x250. A crne o
- =7 POSITION AND SIZE = ] Eyehblaster .
I th (5] t th v i v o Q ’ 0 ACTIONS - FRAME
2. Place the component on the i 3.9 t 1280 = [
) 9] YE Compo... . ot 1.0 82, : E (=
Stage according to the calculated L S ) E |”‘¢‘°”5CF'D“°§20 v POVERRITEY OO Q’ [
coordinates of the page. LI H: 250.0 . o Frame R 5] Globalfunch.ons | 21 iifﬁfiﬁiﬁﬁiﬁ;ﬁfm irvzr;?;]._es with
P!ease refer to the Eyeblalster < 3D POSITION AND VIEW £ otk R % ::ﬂ:;iug;ot:lm Bl e o
VideoExtender Usage Guide. NH93 YN T 00 4 g E-Léttm . E @ Browser/Mietwork 4
iden . . . . 5
wans o I Q Ceate . m e || 8 ston0: |
- . RIS 'ﬁ MHH @l Mathematical Functions 7  VEComwp.init .(dx.:agHar.ldle, videoWidth,
N |] - . ) g Controller.init | wideoLoaderInst, WV
«| YideoExtender.fla x _ @ Conversion Functions -
& % 275.0 ¥ 2000 i é Scene 1 @ ActionScript 2.0 Classes
@ j: @ Global Properties
w @ Cperatars
[> COLOR EFFECT [ERETSeeS
= DISPLAY
Blending: [floma = f | Die Maximalgrof3e, in die man das Video ziehen darf,
0 Carhe 2 bimap 5 | stellen Sie hier ein. Die Maximalbreite sollte die Breite
des
Die Grundgrof3e des Panels stellen Sie hier ein. Contents sein (MSN 978 Pixel) und die Hohe die, des

sichtbaren Bereichs
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http://origin.demo.eyeblaster.com/DEUTSCHLAND/creative_specs/templates/Videoextender/Videoextender.zip

Video Extender erstellen

P oxl——— o
. .. . . [ kI kor = [ kI k =
Sie kénnen sich das Video-Ad auch ohne Nutzung des Workshops erstellen. [T SIESET 7= [l Component Inspecor x| =

| 71 videoloader, <_videoloaderInst>  j [V videoLoader, <_videoloaderInst> j37

Wichtig ist aber, dass Sie den Workshop installiert und aktiviert haben.

Klicken Sie einfach den Videoloader, der im Template schon drin ist an

eyeblaster Nideo loadd eyeblaster Video loade
(Ebene Video) und nehmen Sie die Einstellungen im Componenten Inspektor —
. . . e b General
vor. Auf dem ersten Frame stehenScripte, die sich ggf zur Steuerung lhres Video test file: 7 « Events
- o | file: T Docurment s a20andta20: | D
Videos nutzen kénnen. On click: 2

Auf Ebene Controls liegt die Videosteuerung, auf Ebene Drag die Ecke zum
Video vergrolern.

%) Eyeblaster @ @3

W AS + @ O,f | start video with sound an _| Play ¢ Pause

) VE Compo « @ O . | bute / Unbdute

Wl Drag « @ @i Full screen video: 7

W Frame am ir - a _| Custam 7

o8 [} Additional Asset 1D 1 =
) Controks « @ O
* !F Display Size: 7
; cie ) i : : On movie end: 7
Q) Creative va | IF # ) Stretch video to fit component size
JaF ) n AWz ok 00 [€] I _ Play in original wideo size Hane
. Pauze on the movie's |ast frame

9 5cena 1 Progressive downlozd o —
- Go to limelineg frame number
_ Streaming Custom *
#) Automatic - i
- Close
b Events J_' J'
4 » —

Parameters | Bindings | Schema

Parameters |Bindings | Schema

[a

Example: C:fmydocumentsimyFLY flv

Main 2d video: 7
2 Additional Asset 1D 1
. External URL

"
A

ﬂ Load autamatically
ﬂ Play automatically

[

ﬂ Go to default click-through URL
_ | Plaw i Pause
_| custom =

On Roll over: 7

a

*

Im Component Inspector missen Sie den Pfad zu Ihrem Video
einstellen. Zu empfehlen ist es, dass Sie ihr Video in den
gleichen Ordner legen, in dem Sie Ihre ads angelegt haben.
Hier kdnnen Sie auch weitere Einstellungen zum Video
vornehmen.

b”?

»
mind

© 2010 MediaMind Technologies Inc. | All rights reserved



Video Ads selbst erstellen

Sie kdnnen sich das Video-Ad auch ohne Nutzung des Workshops
Erstellen. Wichtig ist aber, dass Sie den Workshop installiert und
aktiviert haben.

Legen Sie einfach Ihr Ad an und ziehen Sie den Videoloader aus
den Components auf Ihre Buhne.

Automatisch werden dann auf dem ersten Frame Scripte erstellt, die
sich ggf zur Steuerung Ihres Videos nutzen kénnen.

In den Components finden Sie auch verschiedene buttons zur
Steuerung des Videos

@ Data

@ Eveblaster

= & Eyeblaster Video
| . Buffering
| Fullscreenttn
FullscreenLoader
| FullScreenyEBtn

! MukeBtn

=)&) %) . ®) G

1) PauseBtn
--[#-] Plavbackslider
fl PlavBtn
J';ll PlavPausebin
J'i-d ReplayBin
-{44) SeekBackwardstn
....{p_i‘. SeskForwardBtn
----- i statuschanged
~{m) StopBtn
----- l’;h SwFvideoLoader
i MideoControls
~(7) videoLoader
- VideoPlayback
-] Yolumeslider
& Media
& User Interface
| & Yideo
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Video Ads selbst erstellen

Im Component Inspector missen Sie den Pfad
zu lhrem Video einstellen. Zu empfehlen ist es,
dass Sie ihr Video in den gleichen Ordner legen,
in dem Sie lhre ads angelegt haben.

Hier kbnnen Sie auch weitere Einstellungen zum
Video vornehmen.

J Component Inspeckor = -,

™) videoloader, < _videolLoaderInst> j’.\(

Farameters | Bindings | Schema

—

kS

E

eyeblaste re

+ General

Video test file: ¥

[Fite i pDocumentsvzoanduze:| ()
Example: C:frydocumentsmF Ly w

hain =d video: 7

(&) Additional Asset 1D L =

. External URL

ﬂ Lo=d automatically
ﬂ Fl=y sutamatically

_| start video with sound on

Full screen wideo: 7

Additional Asset D 1 |e

Display Size: 7
&) Stretch wvideo to fit component size

. Playin original videao size

Playback mode: 7
. Progressive download
. Streaming

& Autornatic

F Events -
1 [

A >

J Cormponent Inspectar = .

) videoLoader, <_videoLoaderInst> ﬁz

Parameters |Bindings | Schema

[

ES

E

eyeblaster“*‘
b General
= Events

On click: 7

| Go to default click-through URL
_ | Plaw f Pause

_ | Custom 7

On Roll over: 7
_ | Plaw ¢ Pause
_ | Mute f Unkdute
J Custom 7

On movie end: 7

_ Pause on the movie's last frame
_ Goto timeline frame nurmber

», Custamn 7

3

T

¥
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Action Script fur Video Banner

In jedem Ad, was Uber Eyeblaster laufen soll, muf folgendes im 1. Frame stehen:

AS2: #include "ebFlashActions.as”

AS3: EB.Init(stage)

Ansonsten soll der erste Frame frei von Movieclips oder Grafiken bleiben.
Im Standard Banner Template sind die Action Scripts bereits voreingestelit.

Link-Button:
AS2:

on (release) {
EB.Clickthrough();
}

Instanzname des Videoloaders (Default):
_videolLoaderInst

Optionale Videoeinstellungmaoglichkeiten auf dem 1. Keyframe:

function _videoLoaderlnst_OnClick()

function _videoLoaderInst_OnRollover(flsOver:Boolean)

function _videoLoaderInst_ OnMovieEnd()

function _videoLoaderlnst_OnError(strinfo:String)

function _videolLoaderlnst_OnStatusChanged(strStatus:String)
function _videoLoaderInst_OnPlayProgress(nProgress:Number)
function _videoLoaderInst_OnBufferProgress(nProgress:Number)
function _videoLoaderInst_OnLoadProgress(nProgress:Number)
function _videoLoaderInst_OnBufferLoaded()
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Definition von .ebs, .eba, .ebc

® Name_meines_Ads

File Edit View Favorites Tools Help

Q= - ©

LI pSearch “.:

Folders -

Address

File and Folder Tasks A/

) Make a new Folder

—

Publish this folder ta :
the Web
et Share this Folder =
Other Places E
(@ Desktop — -
@ My Documents ,

W My Computer e
&3 My Network Places

300x250_dbanner
Flash Document
70KB

Mame_meines_Ads.eba
EBA File
1KB

Mame_meines_Ads
EBS File
1KB

300x250_dbanner
Flash-Film
SKB

=
"

12 »ocuments and Settings!josephine. schuettelDesktopiName_meines_ads V| Go

Die .ebs und .eba Dateien werden automatisch nach
Upload des Bundles generiert und lokal abgespeichert:

Die .eba-Datei ist eine Eyeblaster Projekt Datei. Einstellungen
wie Panel Positionierung und Klick Url sind gespeichert. Eba kann
nur in Flash Umgebung im Workshop bei Open an Existing Ad
geoffnet werden. Sie wird automatisch generiert.

Die .ebs-Datei ist eine Eyeblaster Bundle Datei. Backup Image,

SWF's und .eba-Datei sind in dieser Datei komprimiert. Kann im

Adserver bei Create Ad from Bundle als fertiges Ad hochgeladen
werden. Sie wird automatisch generiert.

Die .ebc-Datei ist eine Eyeblaster Quelldatei. Alle Dateien plus
Fonts und AS sind hier enthalten. Kann nur in der Flash
Umgebung im Workshop bei Open an Existing Ad geotffnet
werden. Sie wird per Klick generiert.
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Upload vom Workshop auf den Adserver

Die .ebs Datei kann ohne Flash Umgebung unter
“Create Ad from Bundle” auf den Adserver
hochgeladen werden:

Ads

Home = Ads Create Ad from Bundle ®

Need Help?

* Bundle Name: | |2 [ Browse. |
P Filters: Active A4d  Beszet Fiter

Note: Bundle files are created as ebs files (*.ebs)
from the Eyeblaster Workshop ™™ for Flash®

|+Hew v||y’EditY|| 4 Eele:e|

Create New Ad

| Create Ad from Bundle |

Mazss Create Standard Banners

|! Create | |>( Cancel

Nach Klick auf “create” ist das Werbemittel
komplett im Adserver mit allen Einstellungen
aus der .eba Datei angeleqgt.
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Custom Script auf dem Adserver

Nun schicken Sie bitte die swf-Dateien per Email an Ihre Mediaagentur bzw Eyeblaster (creative de@eyeblaster.com).

Wenn das Ad auf den Adserver hochgeladen wurde (das Ubernimmt gern Eyeblaster fir Sie),
muf3 noch ein Custom Script und trigger on Ad Download eingegeben werden:

http://ds.serving-sys.com/BurstingRes/CustomScripts/OAD_VideoExtender |IE_FF.js?adid=[%tp_adid%)]

Code type for ad-download trigger: | JavasScript « | |

http: fids serving- -]
Trigger on Ad Download: sys. comfBurstingRes/CustomScripts/OAD _Wide 2| Test

nExtender _|E_FF jz7adid=[%tp_adid9%] x

(*) Hame : |F'anel1

Position Type: |Elanner relative El

Corner of Panel to align with the (X,Y) coordinate selected : |Tnp-Laft vl

(*) X-Position 630

(pixels relative to top-left corner of the banner) : §

(*) ¥-Position I—

(pixels relative to top-left corner of the banner) : 0
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mailto:creative_de@eyeblaster.com

Workshop Werbemittel auf dem Adserver

Das Ad ist nun vollstandig mit einer Ad ID in MediaMind angelegt und kann hier weiter bearbeitet werden

Ads Search Campaigns IEH p Search ‘
Home = Ads Need Help?

W Filters: Active Ad  Reset Fiter

| &b ew v || #* Edit v || 3¢ Delete| | @ Attach| | 43 Copy v || ® Preview| | X Disable || [ Review v || Organize v || More v

Status *AdID Ad Name Ad Format Dimensions Ad Size Ad Creative Catey
Enabled Tagging

B 2254348 Citroen_MOUSEQVER_Expandable_Wallpaper_728x%0_160x500 Expandable Banner 1¥1 4TS KB / ﬁ'
2294388 Test Commercial Break Commercial Break 1024 X768 2030 KB v
@ 2277537 13semester_streaming_300x250_clickzound_loop_1 Polite Banner 300 X 250 3911 KB /
@ 2277536 13zemester_streaming_728x90_clickzound_loop_1 Polite Banner 728X 90 52 KB /
m 2263428 13zemester_streaming_hs_948x100_clickzound Paolite Banner 548 X 100 1385 KB ‘/
@ 2263410 13zemester_streaming_hs_160x700_clickzound Polite Banner 160 X 700 5096 KB v E
Loty 4 ina_ 7900l L Dlite B ELTRVENY chwn Vi

| New v | | acopy v| Ad auf einen anderen Account | organize v |

|m| Neues Ad anlegen Copy Ad kopieren g archive  Archiv

— | Copy to Another Account ‘/ Un-Archive

% ....| Ad bearbeiten — >

| X Deletel | L) Preuiew| Vorschau des Ads .. Bookmark

.. o &a Category 3

——— Ad dublizieren . o

| 8 Attach| | X bisable | Ad deaktivieren More <

S— ore v

Facom ~] Ad an eine Platzierung hangen | [a] Review ¥ | Ad verdffentlichen BE sync Ads Ui Ads mitdi AN éFYE kBT ASR UM

|3' Add Note Create Library Ad Remove from Sync Ads Un
‘ copy Ad Ad kopieren o Fublsh Ad Attach Svnc Ads Un
Copy to Another Account ® Reiect Ad . -
Eje Copy Sync 4 nit
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Workshop Werbemittel auf dem Adserver

Das Ad kann sehr tGbersichtlich und unkompliziert in MediaMind editiert werden

New Ad
_4 1 Setup
Edit Ad: Neues Ad (2168468) Ad Settings | Advanced Features | Smart Versioning MNeed Help?
Setup 2 Interactions & Ad URLs Review Process : Ad ID: TSI =
Ad Status: [=5] Not Attached £
Custom Interactions | Ad URLs | 8 T |banner—xﬂ | = " )
wvrw test de 7 5 2 Dimensions: )
Clickthrough URL: [] Ad Format: | Standard Banner vl v
Clickthrough URL Settings... L Qe Ad size: :‘K MK 100K 2
¥ Agency Third-Party Tracking _-
; » Campaign Attachment
Impression Tracking URL: ‘ < | ¥ Creative
(@
Click Tracking URL: ‘ Gl Standard Banner
| | " Defaultimage: [ |2 clear [Select... | [® Preview | =3 ¥
¥ Publisher Third-Party Tracking 3 o ’ "
I e [ |2 ciear setect.. | [® preview | P
Impression Tracking URL: 3
‘ G Mouse Over Tooltip | | 7 View Demo
2 (Alt Text):
Click Tracking URL: ‘ i
| | Clickthrough URL ?
i Brand Test | | Clickthrough URL:
Code Type for Ad-Download Trigger: [ Javascript v -
P &) TestURL
Lroe=aouAd lowload ‘ [] Clickthrough URL Settings...
Code Type for Ad-Play Trigger: [ Javascrpt V|2 » Classifications ) ) ) o
‘ 1 Creative Tagaing €T kénnen-die-Assets ausgetauscht werden-und-somit zB-korrigierte
e swfs-hoechgeladen-werden,-ohne-das-Ad-neu-zu-erstellen:
T Preview | |ﬂ Save ‘ \x Cancel
Hier kénnen Ziel-URL und Zahlpixel angegeben werden. Unter
Custom Interactions kénnen den Bannern einzelne Links zugeordnet ® Pvien | (@ 5ove | (= Clom |

werden.
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Die Vorteile des MediaMind Workshops

* Templates sind vorhanden und individuell einstellbar
Unkomplizierter Upload direkt aus der Flash Umgebung
Preview Funktion in der Flash Umgebung

Interaction Monitor

Bundling alle Dateien zu einem Ad

. .
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Allgemeines

Der MediaMind Workshop ist nur mdglich mit MXP Extension Kit. Download
Ad Name = Asset Folder Name

Einstellungen wie Positionierung oder Verlinkung kénnen im Adserver oder direkt in der Flash

Umgebung durchgefuhrt werden

Die Speicherort der Dateien sind beliebig auswéhlbar

Eigene Templates sind einstellbar

Alle Dateien eines Werbemittels werden zu einer einzigen Datei (.ebs) gebundelt

Download von Step-for-step-Video-Dokumentationen tber die Erstellung von Standard Ads mit

dem Workshop (Download)
Anfrage Zugangsdaten MediaMind Adserver bitte an:

creative de@mediamind.com
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http://origin.demo.eyeblaster.com/de/allgemein/workshop.zip
http://www.eyeblasterwiz.com/onlinehelp/training/support/steps.asp?id=238&step=1&StepName=Creating a Standard Banner from Template
mailto:creative_de@mediamind.com

Vielen Dank

Bei weiteren Fragen zur Umsetzung bitte wenden an:

Creative _de@mediamind.com
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