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Hallo liebe Kreativen,

Wir freuen uns, dass Sie mit Eyeblaster arbeiten.

Um Ihnen Ihre Arbeit zu Erleichtern, haben wir den Eyeblaster Workshop MXP Extension Kit,
mit dem Sie ganz einfach Ihre Werbemittel mit allen noétigen Scripten erstellen und hochladen
koénnen.

Bitte laden Sie sich den Workshop hier runter: Download MXP Extension Kit
Dann installieren Sie den Workshop tiber den Adobe Extension Manager.
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Ein Banderole Ad Banner besteht aus:

Flash Datei 770x250 Pixel (swf)
Optional: eingebundene Videodatei (flv)

Optional: 300x250 medium rectangle

Preview
- Das Banderole Ad schlief3t sich automatisch nach 7 Sekunden
- Nach Klick auf den Replay Ad Button kann das Banderole Ad erneut getffnet werden
- Eswird ein FC von 1 pro Tag eingestellt
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Bitte installieren Sie unbedingt den Eyeblaster Workshop, da nur dann alle Scripte
und der Videoloader richtig funktionieren.

Benutzen Sie das Template und bauen Sie es optisch nach Ihren Wiinschen um.
Die Actionscripte mussen bei behalten werden.

EE_Banderoledd Banner _AS2...
E Flash Document =a0!|>
bandercle. =i 1,699 KB = Actions Y 2
anderoie. zip w Layer 14 e+ B
EE_BanderoleAd_Banner_AS3... Al videoloader « + Mg
Flash Document @l Butkon o o Men
1,476 KB 5l Hinkergrund « « O Hﬂ
.:n rrsiden. Flv
e !/ide0 For Flash al o F Iy & @

{ 853 KB EB_BanderoleAd Banner_ASZ2.fa = _

|

Die fertigen Dateien (swf, flv) schicken Sie bitte an creative_de@eyeblaster.com
Sie bendtigen keine Zugangsdaten.
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In jedem Ad, was Uber Eyeblaster laufen soll, mul3 folgendes im 1. Frame stehen:

#include "ebFlashActions.as"

Ansonsten soll der erste Frame frei von Movieclips oder Grafiken bleiben.
Im Standard Banner Template sind die Action Scripts bereits voreingestellt.

Daruber hinaus, die Skripte fur die Buttons im 3. Frame (oder woanders):

Link-Button
on (release) { EB.Clickthrough("banderole");};

Closebutton:

on (release){ EB.ExpandPanel("reminder","user");
EB.CollapsePanel("background”,"user");

EB.CollapsePanel("background_auto", "user");
EB.CollapsePanel("banderole”,"user");};

Optionales rectangle:

1. keyframe:
EB.ExpandPanel(“reminder”,”auto”);
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In jedem Ad, was Uber Eyeblaster laufen soll, mul3 folgendes im 1. Frame stehen:

EB.Init(stage);

Hienzu kommt beim Banderole Ad:

function _videoLoaderInst_OnClick()

{EB.Clickthrough("banderole");}

Daruber hinaus, die Skripte fur die Buttons im 3. Frame (oder woanders):
Clickbutton:

clickthrough_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClickHandler);
clickthrough_btn.buttonMode=true;

function onClickHandler(e:MouseEvent):void {EB.Clickthrough("banderole");}
Closebutton:

btnClose.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onCloseHandler);
btnClose.buttonMode=true;
function onCloseHandler(e:MouseEvent):void { EB.ExpandPanel("reminder","user");
EB.CollapsePanel("background”,"user");
EB.CollapsePanel("background_auto", "user");
EB.CollapsePanel("banderole”,"user"); }
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Erstellen eines Video Ads

Benutzen Sie ein Template

x|

Eyeblaster Workshop™

‘_j Eyeblaster Workshop = e

A
What would you like to do?
# Uze an Ad Template 7
_ Cpen an Existing &d 7

_ Mewy |Expandable Banner v | 7

[«

Tools Helgp

I: =< Start Creating ]

Geben Sie dem Ad einen Namen (Ad Name)
Wahlen Sie einen Speicherort aus (Location)
Wahlen Sie ein Format-Template

Klicken Sie “Create”

Ad Templates

New Ad

Ad Mame: 7 Mewe A1

Ad Falder: #

V! Create a nevw folder for this ad

AS Version: 7 ActionScript 2.0 [*]

Choose one of the following templates: ?

(4] [=

CrDocuments and Settingsjosephing schuette'\Desktopipsp e A1 | E]

¥ = Evyehlaster Templates

B (71 Expandahle Banners

¥ = Polite Banners
[ Palite Banner 160%600
[ Palite Banner 300x%250
[ Palite Banner 728x%30
[ Polite with video 160x600
[ Palite with viden 300x250
[" Polite with video 728x%30

[+

@D{ Cancel | |
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Sie kodnnen sich das Video-Ad auch ohne Nutzung des Workshops
Erstellen. Wichtig ist aber, dass Sie den Workshop installiert und
aktiviert haben.

Legen Sie einfach Ihr Ad an und ziehen Sie den Videoloader aus
den Components auf lhre Biihne.

Automatisch werden dann auf dem ersten Frame Scripte erstellt, die
sich ggf zur Steuerung lhres Videos nutzen kénnen.

In den Components finden Sie auch verschiedene buttons zur
Steuerung des Videos

Campangnts =

. Data

@ Eyeblaster

= & Eyeblaster Video

----- % Buffering
@ Full5creengtn
iﬂ FullScreenLoader
@ FullScreenyBtn
- (d) MuteBtn

llj PauseBtn

[ 8] Playbackslider
@‘I PlayBtn

- {bil) PlayPauseBtn
@ ReplayBtn
@ SeekBackmardgin
@ SeekFarwardBtn
----- i StatusChanged
@ Stopbtn

----- 'a SWFYideoLoader
13 YideoControls
B Yideol oader
g YideoPlayback,
-] VolumesSlider
. Media

. User Interface

. Yidea
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Im Component Inspector missen Sie den Pfad
zu lhrem Video einstellen. Zu empfehlen ist es,
dass Sie ihr Video in den gleichen Ordner legen,
in dem Sie lhre ads angelegt haben.

Hier kbnnen Sie auch weitere Einstellungen zum
Video vornehmen.
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Additional Asset ID 1

Display Size: 7
\® Stretch wideo to fit component size

' Playin original video size
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\_ Progressive dowvnload
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Die .ebs und .eba Dateien werden automatisch nach
Upload des Bundles generiert und lokal abgespeichert:

Die .eba-Datei ist eine Eyeblaster Projekt Datei. Einstellungen
wie Panel Positionierung und Klick Url sind gespeichert. Eba kann
nur in Flash Umgebung im Workshop bei Open an Existing Ad
geodffnet werden. Sie wird automatisch generiert.

Die .ebs-Datei ist eine Eyeblaster Bundle Datei. Backup Image,
SWF's und .eba-Datei sind in dieser Datei komprimiert. Kann im
Adserver bei Create Ad from Bundle als fertiges Ad hochgeladen
werden. Sie wird automatisch generiert.

Die .ebc-Datei ist eine Eyeblaster Quelldatei. Alle Dateien plus
Fonts und AS sind hier enthalten. Kann nur in der Flash
Umgebung im Workshop bei Open an Existing Ad gedffnet
werden. Sie wird per Klick generiert.
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Die .ebs Datei kann ohne Flash Umgebung unter

“Create Ad from Bundle” auf den Adserver
hochgeladen werden:

Ads

Home = Ads

P Filters: Active Ad  Beszet Fiter

& tew v || & Edit ¥ || 3 Delere

Create New Ad

| Create &d from Bundle |

Mazs Create Standard Banners

Create Ad from Bundie

| F B

* Fumin Ryme |
BoRE: [Bunals Bes 300 RaEsa a0 eh M [ ens)
from the E],reblzlster1.'\"0rkshopT""1 for Flash&

| Cenate | |3 Cancel

Nach Klick auf “create” ist das Werbemittel
komplett im Adserver mit allen Einstellungen
aus der .eba Datei angelegt.
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Das Ad ist nun vollstandig mit einer Ad ID in MediaMind angelegt und kann hier weiter bearbeitet werden

Ads
S ¢

e botes Al S e
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. Neues Ad anlegen

Ad bearbeiten

Ad dublizieren
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Hacopy |  Ad auf einen anderen Account

‘ Copy Ad kopieren
| Copy to Another Account ‘
® preview| Vorschau des Ads

Ad deaktivieren

ﬁ Ad an eine Platzierung hangen | [@ review ¥ | Ad veroffentlichen
Copy v

Copy Ad Ad kopieren
Copy to Another Account
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Create Library Ad
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Das Ad kann sehr tbersichtlich und unkompliziert in MediaMind editiert werden
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Hier kbnnen Ziel-URL und Z&hlpixel angegeben werden. Unter
Custom Interactions kénnen den Bannern einzelne Links zugeordnet T —
werden.
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Templates sind vorhanden und individuell einstellbar

Unkomplizierter Upload direkt aus der Flash Umgebung
Preview Funktion in der Flash Umgebung
Interaction Monitor

Bundling alle Dateien zu einem Ad
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Der MediaMind Workshop ist nur maglich mit MXP Extension Kit. Download

Ad Name = Asset Folder Name

Einstellungen wie Positionierung oder Verlinkung kénnen im Adserver oder direkt in der Flash

Umgebung durchgefihrt werden

Die Speicherort der Dateien sind beliebig auswahlbar

Eigene Templates sind einstellbar

Alle Dateien eines Werbemittels werden zu einer einzigen Datei (.ebs) gebundelt

Download von Step-for-step-Video-Dokumentationen tber die Erstellung von Standard Ads mit

dem Workshop (Download)
Anfrage Zugangsdaten MediaMind Adserver bitte an:

creative de@mediamind.com
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Bei weiteren Fragen zur Umsetzung bitte wenden an:

Creative_de@mediamind.com
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